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À PROPOS
DE RUST



HISTOIRE DE RUST

• 2006 : Graydon HOARE, employé de Mozilla Resarch crée Rust 

en tant que projet personnel.

• 2009 : Mozilla parraine officiellement le projet.

• 2015 : La première version stable est publiée le 15 mai. Le 

langage est rapidement adopté par de grandes entreprises.

• 2022 : Rust est pris en charge dans le développement du 

noyau Linux.

• 2023 : Microsoft annonce l’intégration de Rust dans le noyau 

Windows.



CARACTÉRISTIQUES DE RUST

• Langage compilé

• Langage en règle générale performant

• Typage sûr

• Support des opérations concurrentes (threads)

• Assure la sécurité mémoire par le suivi des objets tout au long 
de leur vie (c’est la raison même pour laquelle Rust a été créé)

• « langage hyperexpressif moderne, mais de bas niveau, deux 
propriétés habituellement antinomiques » B. Vigneron, « Rust, mes 

premières impressions », 
20 mai 2021, via Medium



SYNTAXE DE RUST

VARIABLES
Initialisées avec le mot-clef let. Par 
défaut immuables, sauf si on y ajoute 
le mot-clef mut. Mode de 
fonctionnement assez rare.

CONSTANTES
Définies avec le mot-clef const. Valeur 
fixée à la compilation et ne peuvent 
donc pas dépendre d’une autre 
variable non-const.

STRUCTURES DE CONTRÔLE
Utilisables comme des expressions 
classiques.
Exemple de code valide :
   let k = if (i < 0) { 0 } else { 1 };

Équivalent en C :
   int k = (i < 0) ? 0 : 1

CLASSES ?
enum, struct, impl, trait. 
Fonctionnement un peu différent par 
rapport à C++, Java ou encore Python. 
Pas un langage pensé pour la POO au 
départ.



CAS D’UTILISATION DE RUST

• Développement de systèmes d’exploitation

• Développement de logiciels proches du système

• Développement de backends performants

• Développement d’outils en ligne de commande

• Développement web (surtout côté serveur)

bas niveau

haut niveau



RUST, UN LANGAGE
VERSATILE ?

En fait, Rust semble adapté pour de la 

programmation bas niveau comme haut 

niveau. Est-ce alors un « langage à tout faire » ?
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RUST, UN LANGAGE VERSATILE ?
Théoriquement, pesons le pour et le contre…

POINTS POSITIFS

• Memory safe (même sans ramasse-miettes)

• Produit du code machine proche du 
matériel (au moins autant que C)

• Système de packaging très performant

• Génération de documentation facile

POINTS NÉGATIFS

• Survole uniquement les concepts de POO

• Structure assez différente par rapport aux 
langages qu’on connaît : apprentissage 
relativement difficile

• Système de packaging très complexe

• Compilation assez lente



RUST EN 
PRATIQUE



INSTALLATION DE RUST

• Sur Windows, utilisation du 

gestionnaire de paquets Chocolatey.

choco install rust

•  Deux principaux éléments : le 

compilateur, rustc et le gestionnaire 

de projets et de dépendances, 

cargo.



APPLICATION EN RUST

• Correcteur typographique assez basique.

• Corrige des chaînes UTF-8 et du HTML.

• Utilisation complète des concepts de POO en Rust, même 

lorsque c’est un peu « excessif ».

• Développé sous forme d’« exécutable » (devrait

être une bibliothèque).

https://github.com/Firmin-ESIREM/rustypographe



DÉMONSTRATION

Remarque : Fonctionnalités implémentées assez limitées dans le cas présent.



• Une classe est définie par un struct.

• On greffe des méthodes à cette structure en utilisant impl.

• On a un semblant d’héritage en implémentant notre structure 
en partant d’un trait.









RETOUR 
D’EXPÉRIENCE 

SUR RUST



RETOUR SUR RUST

• En POO, structure beaucoup plus complexe qu’avec des 
langages plus « classiques ».

• Syntaxe un peu déroutante au début, mais somme toute assez 
logique et consistante.

• Côté memory safe appréciable (possibles soucis détectés à la 
compilation).
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de votre attention
Firmin LAUNAY
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